
110 lat miasta Dąbrowa Górnicza
1916-2026

1. Karta do gry „Spacerownik 2026 " 110 lat miasta Dąbrowa Górnicza 1916-2026

2. Odwiedź 12 miejsc opisanych w Spacerowniku. Kolejność jest dowolna.

3. W każdym punkcie rozwiąż zagadkę, odgadnij hasło, a z ponumerowanych pól wpisz cyfrę

w odpowiednią kratkę do hasła głównego. Zrób selfie oraz zdjęcie porównawcze dawnego

widoku z obecnym. Zdjęcia historyczne miejsc dołączone są do Karty gry.

4. Wyślĳ wypełnioną kartę oraz 24 zdjęcia na adres  konkursy@muzeum-dabrowa.pl 

do 12.08 do godziny 23:59.

5. Każda drużyna, która poprawnie wypełni kartę i prześle zdjęcia, 

 otrzyma nagrodę. O kolejności przyznania nagród decyduje kolejność zgłoszeń.

6. Wręczenie nagród odbędzie się 16.08.2025 o godzinie 12:00 

w budynku Muzeum „Sztygarka”.

Przed Tobą 12 miejsc w Dąbrowie Górniczej. Przy każdym znajdziesz
rymowaną wskazówkę – odgadnij nazwę przedmiotu lub rozwiąż
zadanie, a z oznaczonych kratek wyjmij literę. Zbierz wszystkie litery,
wpisz je na ostatniej stronie i odkryj hasło główne. Trasa i tempo
zależą od Ciebie. Powodzenia, Odkrywco!

Tam się budzi leśna strona, słońce głaszcze każdą skroń. A tym parkiem jest Zielona, gdzie jest
czosnku piękna woń. Udaj się pod krąg taneczny, usłysz tej muzyki szept, niech melodia ci pokarze,
drogę którą warto biec. Tam gdzie zdjęcia stary kadr, spuść swój wzrok poszukaj dat. Suma jednej
to odpowiedź, do zagadki masz podpowiedź. Lecz rozejrzyj dobrze się, tam gdzie zapisane jest,
kiedy przywrócono blask, parku co jest tu od lat . Dodawanie ci nie straszne, zapisz hasło w kratki
własne. Selfie trzeba zrobić też, ale to już przecież wiesz. W jednym kadrze stare z nowym, zdjęcie
wykonaj, już jesteś gotowy.

10 Osiedle Adamieckiego

Na osiedlu Adamieckiego, w Kąbrowskiej przestrzeni, w latach sześćdziesiątych blok się zazielenił.
W latach siedemdziesiątych szkoła tu powstała, sportowym profilem młodzież wychowała.
Patronem technolog, co z huty pochodził prawem harmonii naukę dogodził. Tam pawilon stoi
handlowy, czy przychodzi ci coś do głowy. Hasło skryte w nazwie jego, idź odszukaj go kolego. Nie
zapomnij o selfiaku, na Ląbrowskim miejskim szlaku. Hasło wpisz do kratek planszy, jesteś specem
już w tej branży. Zestaw zdjęcie stare z nowym, jesteś w pełni już gotowy.

11
Weź do ręki stare zdjęcie, odnajdź to właściwe ujęcie. Stań dokładnie w tym punkciku, miejski
dzielny zawodniku! Wprost przed Tobą Damel słynny, lecz Twój cel jest dzisiaj inny. Obok gmach
„Ekonomika”, gdzie duch nauki w mury wnika! Jak się Zespół Szkół ten zowie? Zaraz Ci tablica
powie! Podejdź tam, gdzie próg zaprasza, Gdzie skarbnica wiedzy nasza. Odczytaj napis ze
ściany, przez dąbrowskich uczniów znany. Wpisz go w kratki i czym prędzej, ruszaj dalej – nie błądź
więcej! Zestaw zdjęcie stare z nowym bądź bezpieczny i gotowy. Nie zapomnij o selfiaku, ruszaj
dalej po tym szlaku.

12 Huta Katowice
 Aleja Józefa Piłsudskiego 92

Wkrocz w krainę wielkiej stali, co się w piecach mocno pali. Rok siedemdziesiąt sześć – ta data
rozsławiła gród na lata. Dziś stąd szyny mkną w świat cały, sto dwadzieścia metrów chwały.  Stań
przed hut bramą, spójrz wokoło siebie, poszukaj go niemal w niebie. Wokół rozejrzyj się bacznie,
gdzie najwyższy gmach się zacznie. To biurowiec jest zarządu, strzeże dąbrowskiego lądu. Wielki
koncern dziś w nim siedzi, kto tę nazwę wnet wyśledzi? Odnajdź napis, spójrz z daleka, karta zadań
na to czeka. Wpisz tę nazwę w puste kratki, bez błądzenia i bez wpadki. Pstryknij selfiak z dumną
twarzą, niech wspomnienia się przydarzą! Uchwyć w kadrze tę przemianę: stare z nowym
zestawiane! To już koniec tej przygody, czas odebrać swe nagrody!

9 Park Zielona

Dąbrowska Fabryka Maszyn „DAMEL”
 Aleja Józefa Piłsudskiego 2
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Zapraszamy pod muzeum, gdzie historia w murach śpi, za ulicą lekko w lewo, gdzie legenda
drzewa tkwi. Twarzą stań na wprost muzeum i wykonaj zdjęcie swe, w tem się dowiesz
przyjacielu, gdzie ten klucz znajduje się. Tam odpowiedź będzie czekać, kto uważny już ją zna,
śmiało możesz ją odczytać, z tablicy co wiadomość ma. Hasło w kartki planszy wpisz , także
selfie zrób tu dziś, połącz zdjęcie stare z nowym , teraz jesteś już gotowy. Ruszaj śmiało, baw się
dobrze ale z głową oraz mądrze.

Muzeum Miejskie „Sztygarka”
ul. Legionów Polskich 69

1

2 Miejska Biblioteka Publiczna
ul. Tadeusza Kościuszki 25

Na Kościuszki skieruj kroki, gdzie gmach wznosi się wysoki. Instytucja to wiekowa, starsza jest niż
gród Dąbrowa! Setki książek na Cię czeka, płynie z wiedzą rwąca rzeka! Zgadnij pierwsze
słowo z głowy: Skąd wypożyczysz tom nowy? Ta placówka najważniejsza, od swych filii dużo
większa! Drugie słowo zgadnij śmiało, by w okienkach pasowało. Niech się złączy stare z
nowym W kadrze bardzo wyjątkowym! Zrób selfiaka, czas ucieka, dalsza trasa na Cię czeka!

3

Nowa zagadka przed wami stoi, kto jest odważny ten się nie boi. Ruszajcie przed siebie, czas
ucieka, tam historia na was czeka. Dawne dzieje wam objawia, dawny mrok i blask zostawia.
Taka cisza tu niezmierna, jakby zasnął cały świat, tam tablica jest obszerna, ku pamięci stoi tak.
Na niej symbol jest żydowski, co odpowiedź w mig ci da, lecz pamiętaj o szacunku i nie deptaj
tamtych traw. Stań na ścieżce tej kamiennej, zdjęcie zrób od frontu raz. Zestaw stare z nowym,
pstryknij selfie i ślad masz. To nie koniec tej przygody, ruszaj dalej, bo już czas.

4 Zagłębiowskie Centrum Onkologii
ul. Szpitalna 13

Nowy budynek, jasny i duży, gdzie każdy lekarz pomocą służy. W dni powszednie oraz święta
od rana, czeka na Was pomoc życzliwa i wszystkim znana. Lekarze i pielęgniarki dają tutaj
wsparcie, witają pacjentów ciepło, otwarcie. Hasło widnieje tuż ponad drzwiami, rozwiążesz
zagadkę tymi słowami! Porównaj ujęcie stare z tym nowym, a potem zrób selfie, by być
gotowym!

Trzeciego Maja dwadzieścia dwa – tam przygoda początek ma. Wiedz, że mury te wiekowe, jednak
pamiętają dzieje nowe. To magistrat pierwszy miasta, z którego Dąbrowa Górnicza wyrasta. Spójrz
na gmachu gładką ścianę, odkryj dzieło malowane. Na fasadzie mury zdobi, mural, co wrażenie
robi. Na nim postać warta sławy, polski kompozytor prawy. Gdy już wiesz, kto patrzy ze ściany,
(Twórca w całym kraju znany), imię wraz z nazwiskiem mistrza, wpisz w te kratki – sprawa czysta. To
nie koniec Twojej misji, potrzebujesz dobrej wizji. Zrób ujęcie „stare z nowym” oraz selfie – bądź
gotowy! A gdy schowasz już aparat, to nie koniec Twoich starań. Ruszaj dalej śmiałym krokiem.

6 Pałac Kultury Zagłębia
Plac Wolności 1

Czas przed siebie ruszać znów, szkoda przerw i szkoda słów! Oto perła dawnych lat, socrealu
piękny ślad: Pałac Kultury Zagłębia, co zachwyt w sercach pogłębia. Weź do ręki zdjęcie stare,
co pamięta dzieje szare. Odnajdź bacznie perspektywę, i to miejsce urokliwe. Stań dokładnie
w tym punkciku, miejski dzielny podróżniku! Gdy już złapiesz kąt ten sam, który uwieczniono
tam, skieruj kroki ku przestrzeni, gdzie niezwykły znak się mieni. Przyjrzyj mu się bardzo bacznie,
misja tutaj znów się zacznie: Odczytaj ukryty napis, w kartę go wyraźnie zapisz. Teraz pora na
pstrykanie, kolejne ważne zadanie: Zestaw kadr ten „stare z nowym”, rzutem oka wyjątkowym.
Potem selfie z dumną miną, zanim chwile te przeminą! Ruszaj dalej w miasto śmiało, więcej
sekretów tam zostało!

7
Na ulicę Kolejową, skieruj dzisiaj trasę nową. Stoi dworzec tam wiekowy, odnowiony i jak nowy!
Odnajdź peron z cyfrą dwa, gdzie historia ciąg swój ma. Właśnie z niego kadr ten stary złapał
dworca dawne czary. Spójrz w tablicę tę cyfrową, z zegarową tarczą nową. Błyszczy na niej
skrót: PLK, tajemnica to niewielka! Jak rozwiniesz te trzy słowa, to  odpowiedź jest gotowa!
Wpisz ją w kratki dość wyraźnie, by zaliczyć punkt odważnie. Zestaw w kadrze stare z nowym,
na tym szlaku kolejowym. Strzel selfiaka – kadr udany,  ruszaj w ten świat nieznany!

8 Park Wodny „Nemo - Wodny Świat”
Aleja Róż 1

Ruszaj gdzie dawniej kopalnia ,,Reden" istniała, tam w parku Hallera wodna moc powstała.
Są tu baseny, zjeżdżalnie i sauny, czas na relaks i uśmiech zabawny. Jednak coś jeszcze się tu
znajduje o nazwie ,,Ośmiornica" co w oceanach króluje. Dla wszystkich ludzi co w kulki lubią
grać, spędzać czas razem i głośno się śmiać. Jeśli hasło odgadnięte jest, nie zapomnij selfie
zrobić też. Zestaw zdjęcie stare i nowe, w jednym kadrze i już gotowe.

5 Pierwszy Magistrat Miasta
ul. Szpitalna 13

Dworzec Kolejowy im. Michała Spisaka
ul. Kolejowa 3
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Osiedle Mydlice
ul. Ludowa 4


