9 Park Zielona

Tam sie budzi lesna strona, storice gtaszcze kazdg skron. A tym parkiem jest Zielona, gdzie jest
czosnku piekna won. Udaj sie pod krag taneczny, ustysz tej muzyki szept, niech melodia ci pokarze,
droge ktdrg warto biec. Tam gdzie zdjecia stary kadr, spus¢ swoj wzrok poszukaj dat. Suma jednej
to odpowiedz, do zagadki masz podpowiedz. Lecz rozejrzyj dobrze sie, tam gdzie zapisane jest,
kiedy przywrocono blask, parku co jest fu od lat . Dodawanie ci nie straszne, zapisz hasto w kratki
wtasne. Selfie trzeba zrobi¢ tez, ale to juz przeciez wiesz. W jednym kadrze stare z nowym, zdjecie
wykonaij, juz jestes gotowy.
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@ Osiedle Adamieckiego

Na osiedlu Adamieckiego, w Kgbrowskiej przestrzeni, w latach szesc¢dziesigtych blok sie zazielenit.
W latach siedemdziesigtych szkota tu powstata, sportowym profilem mtodziez wychowata.
Patronem technolog, co z huty pochodzit prawem harmonii nauke dogodzit. Tam pawilon stoi
handlowy, czy przychodzi ci co$ do gtowy. Hasto skryte w nazwie jego, idZ odszukaj go kolego. Nie
zapomnij o selfiaku, na Lgbrowskim miejskim szlaku. Hasto wpisz do kratek planszy, jestes specem
juz w tej branzy. Zestaw zdjecie stare z nowym, jestes w petni juz gotowy.

14 44 1

Dabrowska Fabryka Maszyn ,DAMEL"
Aleja Jézefa Pitsudskiego 2

Wez do reki stare zdjecie, odnajdz to wtasciwe ujecie. Stan doktadnie w tym punkciku, miejski
dzielny zawodniku! Wprost przed Tobg Damel stynny, lecz Twdj cel jest dzisiaj inny. Obok gmach
»Ekonomika"”, gdzie duch nauki w mury wnika! Jak sie Zespdt Szkédt ten zowie? Zaraz Ci tablica
powie! Podejdz tam, gdzie prdég zaprasza, Gdzie skarbnica wiedzy nasza. Odczytaj napis ze
sciany, przez dgbrowskich ucznidw znany. Wpisz go w kratki i czym predzej, ruszaj dalej — nie btqgdz
wiecej! Zestaw zdjecie stare z nowym bqgdz bezpieczny i gotowy. Nie zapomnij o selfiaku, ruszaj

dalej po tym szlaku.
21 64 37

Huta Katowice
Aleja Jézefa Pitsudskiego 92

Wkrocz w kraine wielkiej stali, co sie w piecach mocno pali. Rok siedemdziesigt szeS¢ — ta data
rozstawita gréd na lata. Dzi§ stad szyny mkng w $wiat caty, sto dwadzie$cia metréw chwaty. Stan
przed hut bramg, spdjrz wokoto siebie, poszukaj go niemal w niebie. Wokdt rozejrzyj sie bacznie,
gdzie najwyzszy gmach sie zacznie. To biurowiec jest zarzqdu, strzeze dgbrowskiego lgdu. Wielki
koncern dzis w nim siedzi, kto te nazwe wnet wyéledzi? Odnajdz napis, spodjrz z daleka, karta zadan
na to czeka. Wpisz te nazwe w puste kratki, bez btgdzenia i bez wpadki. Pstryknij selfiak z dumng
twarzg, niech wspomnienia sie przydarzg! Uchwy¢ w kadrze te przemiane: stare z nowym
zestawiane! To juz koniec tej przygody, czas odebrac swe nagrody!
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110 lat miasta Dabrowa Goérnicza
1916-2026

Przed Tob3 12 miejsc w Dagbrowie Gorniczej. Przy kazdym znajdziesz
rymowang wskazowke - odgadnij nazwe przedmiotu lub rozwigz
zadanie, a z oznaczonych kratek wyjmij litere. Zbierz wszystkie litery,
wpisz je na ostatniej stronie i odkryj hasto gtéwne. Trasa i tempo
zaleza od Ciebie. Powodzenia, Odkrywco!

1. Karta do gry ,Spacerownik 2026 " 110 lat miasta Dabrowa Gérnicza 1916-2026

2. Odwiedz 12 miejsc opisanych w Spacerowniku. Kolejnos¢ jest dowolna.

3. W kazdym punkcie rozwiaz zagadke, odgadnij hasto, a z ponumerowanych pél wpisz cyfre
w odpowiednig kratke do hasta gtdbwnego. Zréb selfie oraz zdjecie poréwnawcze dawnego
widoku z obecnym. Zdjecia historyczne miejsc dotaczone s do Karty gry.

4. Wyslij wypetniong karte oraz 24 zdjecia na adres konkursy@muzeum-dabrowa.pl

do 12.08 do godziny 23:59.

5. Kazda druzyna, ktéra poprawnie wypetni karte i przesle zdjecia,

otrzyma nagrode. O kolejnosci przyznania nagréd decyduje kolejnos$¢ zgtoszen.

6. Wreczenie nagréd odbedzie sie 16.08.2025 o godzinie 12:00

w budynku Muzeum ,Sztygarka”.
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Muzeum Miejskie ,,Sztygarka”
ul. Legionéw Polskich 69

Zapraszamy pod muzeum, gdzie historia w murach $pi, za ulicq lekko w lewo, gdzie legenda
drzewa tkwi. Twarzg stan na wprost muzeum i wykonaj zdjecie swe, w tem sie dowiesz
przyjacielu, gdzie ten klucz znajduje sie. Tam odpowiedz bedzie czekac, kto uwazny juz jq zna,
Smiato mozesz jg odczytag, z tablicy co wiadomos$¢ ma. Hasto w kartki planszy wpisz , takze
selfie zréb tu dzis, potgcz zdjecie stare z nowym , teraz jestes juz gotowy. Ruszaj smiato, baw sie
dobrze ale z gtowqg oraz mqadrze.

5 52,65 13 24 1

Miejska Biblioteka Publiczna

ul. Tadeusza Kosciuszki 25

Na Kosciuszki skieruj kroki, gdzie gmach wznosi sie wysoki. Instytucja to wiekowa, starsza jest niz
grod Dgbrowal! Setki ksigzek na Cie czeka, ptynie z wiedzg rwqgca rzeka! Zgadnij pierwsze
stowo z gtowy: Skad wypozyczysz tom nowy? Ta placéwka najwazniejsza, od swych fili duzo
wiekszal Drugie stowo zgadnij smiato, by w okienkach pasowato. Niech sie ztgczy stare z
nowym W kadrze bardzo wyjgtkowym! Zrob selfiaka, czas ucieka, dalsza trasa na Cie czekal
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Osiedle Mydlice

ul. Ludowa 4

Nowa zagadka przed wami stoi, kto jest odwazny ten sie nie boi. Ruszajcie przed siebie, czas
ucieka, tam historia na was czeka. Dawne dzieje wam objawia, dawny mrok i blask zostawia.
Taka cisza tu niezmierna, jakby zasnat caty $wiat, tam tablica jest obszerna, ku pamieci stoi tak.
Na niej symbol jest zydowski, co odpowiedz w mig ci da, lecz pamietaj o szacunku i nie deptaj
tfamtych traw. Stan na $ciezce tej kamiennej, zdjecie zrob od frontu raz. Zestaw stare z nowym,
pstryknij selfie i slad masz. To nie koniec tej przygody, ruszaj dalej, bo juz czas.
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Zagtebiowskie Centrum Onkologii
ul. Szpitalna 13

Nowy budynek, jasny i duzy, gdzie kazdy lekarz pomocqg stuzy. W dni powszednie oraz swieta
od rana, czeka na Was pomoc zyczliwa i wszystkim znana. Lekarze i pielegniarki dajg tutqj
wsparcie, witajg pacjentéw ciepto, otwarcie. Hasto widnieje tuz ponad drzwiami, rozwigzesz
zagadke tymi stowamil Poréwnaj ujecie stare z tym nowym, a potem zrob selfie, by byc
goftowym!
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Pierwszy Magistrat Miasta

ul. Szpitalna 13
Trzeciego Maja dwadziescia dwa — tam przygoda poczqgtek ma. Wiedz, ze mury te wiekowe, jednak
pamietajg dzieje nowe. To magistrat pierwszy miasta, z ktérego Dgbrowa Gérnicza wyrasta. Spdjrz
na gmachu gtadkg $ciane, odkryj dzieto malowane. Na fasadzie mury zdobi, mural, co wrazenie
robi. Na nim posta¢ warta stawy, polski kompozytor prawy. Gdy juz wiesz, kto patrzy ze Sciany,
(Twérca w catym kraju znany), imie wraz z nazwiskiem mistrza, wpisz w te kratki — sprawa czysta. To
nie koniec Twojej misji, potrzebujesz dobrej wizji. Zrob ujecie ,,stare z nowym" oraz selfie — bqdz
gotowy! A gdy schowasz juz aparat, to nie koniec Twoich staran. Ruszaj dalej smiatym krokiem.
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Patac Kultury Zagtebia

Plac Wolnosci 1
Czas przed siebie ruszac znéw, szkoda przerw i szkoda stow! Oto perta dawnych lat, socrealu
piekny slad: Patac Kultury Zagtebia, co zachwyt w sercach pogtebia. Wez do reki zdjecie stare,
co pamieta dzieje szare. Odnajdz bacznie perspektywe, i to miejsce urokliwe. Stan doktadnie
w tym punkciku, miejski dzielny podrézniku!l Gdy juz ztapiesz kgt ten sam, ktdry uwieczniono
tam, skieruj kroki ku przestrzeni, gdzie niezwykty znak sie mieni. Przyjrzyj mu sie bardzo bacznie,
misja tutaj zndw sie zacznie: Odczytaj ukryty napis, w karte go wyraznie zapisz. Teraz pora na
pstrykanie, kolejne wazne zadanie: Zestaw kadr fen ,stare z nowym”, rzutem oka wyjgtkowym.
Potem selfie z dumng ming, zanim chwile te przeming! Ruszaj dalej w miasto $miato, wiecej

sekretdw tam zostato!
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0 Dworzec Kolejowy im. Michata Spisaka

ul. Kolejowa 3

Na ulice Kolejowaq, skieruj dzisiaj trase nowq. Stoi dworzec tam wiekowy, odnowiony i jak nowy!
Odnajdz peron z cyfrg dwa, gdzie historia cigg swdj ma. Wtasnie z niego kadr ten stary ztapat
dworca dawne czary. Spéjrz w tablice te cyfrowq, z zegarowq tarczg nowaq. Btyszczy na niej
skrot: PLK, tajemnica to niewielka! Jak rozwiniesz te trzy stowa, to odpowiedz? jest gotowal
Wpisz jg w kratki dos¢ wyraznie, by zaliczy¢ punkt odwaznie. Zestaw w kadrze stare z nowym,
na tym szlaku kolejowym. Strzel selfiaka — kadr udany, ruszaj w ten swiat nieznany!
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Park Wodny ,,Nemo - Wodny Swiat”

Aleja R6z 1
Ruszaj gdzie dawniej kopalnia ,,Reden” istniata, tam w parku Hallera wodna moc powstata.
Sq tu baseny, zjezdzalnie i sauny, czas na relaks i uSmiech zabawny. Jednak cos jeszcze sie tu
znajduje o nazwie ,,Osmiornica" co w oceanach krdéluje. Dla wszystkich ludzi co w kulki lubig
grac, spedzac czas razem i gtosno sie Smiac. Jedli hasto odgadniete jest, nie zapomnij selfie
zrobic¢ tez. Zestaw zdjecie stare i nowe, w jednym kadrze i juz gotowe.
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