Regulamin gry miejskiej ,,Spacerownik
2026 — 50 lat produkcji Huty Katowice”

|. Postanowienia ogolne

1.

Organizatorem gry miejskiej ,,Spacerownik 2026 — 50 lat produkcji Huty Katowice”
(dalej: ,,Gra”) jest Muzeum Miejskie ,,Sztygarka” w Dabrowie Goérniczej (dalej:

,Organizator”).

Gra organizowana jest z okazji 50-lecia rozpoczgcia produkcji Huty Katowice (1976—
2026).

Partnerzy oraz patroni wydarzenia wskazani s3 w materiatach promocyjnych Gry.
Regulamin okresla zasady, warunki i tryb uczestnictwa w Grze.

Gra ma charakter otwarty, dobrowolny 1 nieodptatny.

1. Cel Gry

1.

w

Upowszechnianie wiedzy o historii Huty Katowice oraz dziedzictwie przemystowym
Dabrowy Gornicze;j.

Zachgcanie do aktywnego poznawania miasta i jego przemystowych przestrzeni.
Promowanie wspdlnego, rodzinnego spedzania czasu.

Budowanie wigzi spotecznych oraz rozwijanie spostrzegawczosci 1 kreatywnos$ci
Uczestnikow.

. Uczestnicy

Uczestnikami Gry moga by¢ osoby indywidualne lub Druzyny liczace od 1 do 5 oséb.
Osoby niepetnoletnie mogg bra¢ udziat wytacznie pod opieka rodzica lub opiekuna
prawnego.

Warunkiem udzialu w Grze jest pobranie ,,Karty do gry — Spacerownik 2026 (dale;j:
,Karta”) ze strony internetowej Organizatora lub w jego siedzibie.

V. Zasady Gry

1.

2.

Gra odbywa si¢ na terenie Dabrowy Gorniczej, w szczegdlnosci w przestrzeni
zwigzanej z Hutg Katowice (rejon Lo$nia 1 okolice).
Karta zawiera list¢ 14 miejsc opisanych w publikacji ,,Spacerownik 2026”.



3. Kolejnos¢ odwiedzania punktéw jest dowolna.
4. W kazdym punkcie Uczestnicy zobowigzani sg do:

a) rozwigzania zagadki,

b) odnalezienia wskazanego obiektu oraz hasta,

c) wykonania zdjecia (selfie) catej Druzyny z obiektem w tle,

d) wpisania odpowiedniej cyfry do wskazanych pol na Karcie.

e) jedno z zadan mozna wykona¢ podczas wydarzenia - Piknik Rodzinny z okazji dnia
Hutnika, ktory odbywa si¢ 2 maja 2026 r. (sobota) Obecnos¢ nie jest obowigzkowa.
Zadanie przeznaczone dla ch¢tnych,

f) jedno z zadan wymaga zrobienia zdj¢cia w odpowiedni sposob ponizej podpowiedz
jak nalezy je wykona¢ (odszukac pasujace miejsce i dopasowaé stare z nowym)

kratki, tworzac hasto gléwne.

6. Zdjecia musza umozliwia¢ identyfikacje miejsca oraz Druzyny i nie mogg by¢
modyfikowane w sposob znieksztalcajacy ich autentycznos¢.

V. Termin i sposob zgloszen

1. Gra trwa od 1 kwietnia 2026 r. do 10 czerwca 2026 r. (do godz. 23:59). 2.
Zgloszenie udziatu polega na przestaniu:
o wypetnionej Karty z hastem gtéwnym,
o 14 zdj¢¢ wykonanych w poszczego6lnych punktach Gry, na
adres e-mail: konkursy@muzeum-dabrowa.pl. 3. W temacie
wiadomosci nalezy wpisac:
sSpacerownik 2026 — [nazwa Druzyny]”.
4. Maksymalny rozmiar przesytanych plikow nie powinien przekracza¢ 20 MB.
5. Zgloszenia niekompletne lub przestane po terminie nie beda rozpatrywane.



V1. Nagrody

1.

w

Kazda Druzyna, ktéra poprawnie wykona wszystkie zadania i przesle kompletne
zgloszenie, otrzyma nagrod¢ rzeczowa.

O kolejnosci przyznawania nagrod decyduje kolejnos¢ wptywu zgloszen.
Nagrody majg charakter rzeczowy (m.in. gry planszowe).

Wreczenie nagrod odbedzie si¢ 13 czerwca 2026 r. 0 godz. 12:00 w siedzibie
Muzeum Miejskiego ,,Sztygarka”.

Nieodebranie nagrody w wyznaczonym terminie oznacza rezygnacje z jej odbioru,
chyba ze Organizator ustali inaczej z Laureatem.

. Ochrona danych osobowych

Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest Muzeum Miejskie ,,Sztygarka”.
Dane osobowe beda przetwarzane wylacznie w celu przeprowadzenia Gry, weryfikacji
zgloszen oraz przekazania nagrod.

Dane nie bedg wykorzystywane w celach promocyjnych ani publikowane.
Uczestnikom przystuguje prawo dostepu do danych, ich poprawiania oraz zadania
usunigcia zgodnie z przepisami RODO.

VIll. Odpowiedzialnosé¢

Uczestnicy biorg udziat w Grze na wlasng odpowiedzialnos¢.

Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania przepisOw prawa, zasad ruchu
drogowego oraz zasad bezpieczenstwa w przestrzeni publiczne;j.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za wypadki oraz szkody powstate w trakcie
Gry.

| X. Postanowienia koncowe

Regulamin dostepny jest na stronie internetowej Organizatora oraz w jego siedzibie.
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie z waznych
przyczyn.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje
Organizator.

Udzial w Grze jest rownoznaczny z akceptacjg niniejszego Regulaminu.






