10 Trzy komin

Teren ArcelorMittal Poland

Spojrz wysoko, tam nad hutq, trzy kominy stojg szeroko. Biate chmury z nich wylatujg i po niebie
podrézujg. To nie dym i nie spaliny, cho¢ tak myslqg niektére rodziny. Co to za biate, lekkie obtoki? Co
uciekajg w bitekit wysoki? To woda w gaz sie zamienita i nad kominem si¢ pojawita. To dwa stowa,
zagadka prosta, niech kazdy uczen jej teraz sprosta.
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1 Pomnik Solidarnosci rzed bramgq gtéwng Huty Katowice

Przed bramaq ArcelorMittal Pola

Przed wielkg bramq pomnik stoi, co dawnych czaséw dumnie broni. To znak jednosci i wielkiej sity, by
lepsze dni nam sig zawsze spetnity. Robotnicy tu dtof podali, o wolnos¢ kraju dzielnie dbali. Na tablicy
stowa wyryte, mqgdrosciq wielkqg sq spowite. Kto te stowa pigkne napisat? Kto caty Swiat w pokoju
kotysat? To Polak wielki, serce radosne, co wlewat w dusze wieczng wiosne. Zréb sobie zdjecie przy tym
znaku i pomysl o kazdym Twoim rodaku. Imiona i numer w okienka wpiszesz, a rozwigzanie zagadki

wtedy odkryjesz.
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12 Zbiornik wodny tosien

zbieg ul. Zgbkowicki€j i ul. Inwestycyjnej

Dawno temu dla wielkiej huty, zbiornik ten zostat tutaj wysnuty. Woda z rzeki tu dzielnie ptynie, w tej
zielonej, cichej krainie. Dzisiaj rybki w wodzie ptywajq, wedkarze o brzeg czysty dbajq. To miejsce
spokoju i ciszy, gdzie plusk wody kazdy ustyszy. Szukaj tablicy co prawde powie, co tu sie miesci masz
juz w gtowie. Wpisz nazwe i numer trzycyfrowy, by plan wyprawy byt juz gotowy. Sprawdz doktadnie
kazde stowo, by zadanie skonczy€ wzorowo.
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13 Osiedle Miodych Hutnikéw

Aleja Zwyciestwa, dzielnica Zgbkowice

Kiedys hotele dla mtodych ludzi, gdzie rano stofice kazdego budzi. Pracowali w Hucie, wielkie marzenie i
tu znalezli swoje schronienie. Bloki niskie, rzedy réwne, to sq ich wielkie cechy gtéwne. Dzisiaj osiedle
pieknieje wkoto, by kazdemu zyto sig tutaj wesoto. Szukaj nazwy co z popiotdw wstaje, nowy blask tym
blokom daje. Pie¢ liter w stowie, zagadka mita, administracja je tu ukryta. Zréb zdjecie bloku, okna czy
sciany, niech kadr bedzie Twéj jeden wybrany. Uchwy¢ kawatek tej historii matej, na pamiqtke przygody
catej. Ta nazwa to ptak co skrzydta rozwija, niech w Twojej podrozy Cie nie omija. Wpisz jg w kratki,
ruszaj Smiato — wiedzy w gtowie masz niemato!
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14 Budynki typu , Lipsk”

ul. tgczna

Na ulice tgczng skieruj kroki swe, tam gdzie wielkie budynki wznoszg sie¢ we mgle. Stalowe ramy i
barwne &ciany, to styl nam wszystkim dobrze znany. Niebieski i czerwien na nich I8nity, gdy rodziny
hutnikéw tam goscity. Wez do reki stare zdjecie biato-czarne, by wspomnienia dawne nie byty marne.
Znajdz ten sam widok co na fotografii, niech kazdy dopasowaé go potrafi. Trzymaj zdjecie prosto przed
budynkiem i pochwal sig¢ swoim pieknym uczynkiem. Zréb wspélng fotke starego z nowym, w tym
miejscu dumnym i kolorowym.

*zdjecie dotgczone do karty gry

HUTA KATOWICE

Spacerownik 202

50 lat prOduijI ~Huty Katowice” 1976-2026

Przed Tobg 14 miejsc w Dqgbrowie Goérniczej zwiqzanych z Hutg
Katowice. Przy kazdym znajdziesz wskazowke - odgadnij nazwe
przedmiotu lub rozwiqgz zadanie, a z oznaczonych kratek wyjmij litere.
Zbierz litery, wpisz je na ostatniej stronie i odkryj hasto gtowne. Trasa i
tempo zalezq od Ciebie. Powodzenia, Odkrywco!

1. Karta do gry ,Spacerownik 2026 - 50 lat produkcji Huty Katowice 1976-2026

2. Odwiedz 14 miejsc opisanych w Spacerowniku. Kolejnos¢ jest dowolna.

3. W kazdym punkcie rozwiqz zagadke, odnajdz wskazany obiekt oraz hasto,
zrob selfie, a z ponumerowanych pdl wpisz cyfre w odpowiedniq kratke
do hasta gtéwnego.

4. Wyslij wypetniong karte oraz 14 zdje€ na adres
konkursy@muzeum-dabrowa.pl do 10 czerwca 2026 r. do godziny 23:59.

5. Kazda druzyna, ktéra poprawnie wypetni karte i przesle zdjecia, otrzyma
nagrode. O kolejnosci przyznania nagroéd decyduje kolejnos¢€ zgtoszen.

6. Wreczenie nagréd odbedzie sig 13 czerwca 2026 r. o godzinie 12:00
w budynku Muzeum Mlejskiego ,Sztygarka”.

Hasto gtéwne
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1 Pierwsza siedziba Dyrekcji Huty Katowice

ul. Przybylaka 8

Tam gdzie lasy dawniej szumiaty, wielkie zaktady powstawaty. Idz pod budynek co kolor ma trawy, na
ulice Przybylaka, to wazne miejsce dla wielkiej sprawy. Spéjrz na fasade wysoko w gére, tam wielki
napis przecina chmure. Trzy mqdre stowa dumnie tam stojg, one sie pracy wcale nie bojq. Kiedy$
dyrekcja tam urzedowata, gdy wielka huta dopiero powstawata. Dzisiaj ten urzgd pilnuje
bezpieczenstwa, odczytaj nazwe, ktoéra jest wazna dla spoteczefstwa. Zréb sobie zdjgcie z budynkiem
w tle, niech kazdy sie dowie z kim jeste$ i gdzie.

4 29 56 10 42 27

2 Muzeum Miejskie ,Sztygarka”

ul. Legionéw Polskich 69

Do muzeum Sztygarka teraz sie udaj, wystawe o weglu uwaznie zbadaj. Tam gdzie o czarnym ztocie
opowiadajg, wielkie sekrety na Ciebie czekajqg. Spdjrz pod swe nogi na szyne ze stali, ktérg hutnicy
dawno wykonali. Czerwone znaki na niej zobaczysz, dzigki nim hasto szybko wyznaczysz. To pigkna
zgoda poteznych sit, by Swiat nasz dobry i silny byt. Tytut na gérze to hasto Twoje, tgczy w catos$€ natury
nastroje. Przeczytaj napis co dumnie tam stoi, on sie potegi Swiata nie boi.
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3 ParkHallera - Hala Widowiskowo-Sportowa
Aleja R6z 3

Idz do parku, gdzie réze rosng, gdzie jest wesoto kazdg wiosng. Tam gdzie kopalnia dawniej byta, teraz
si¢ hala wielka wybita. Poszukaj nazwy tego budynku, co stoi dumnie jak na rynku. To stowo oznacza
Srodek wszystkiego, odgadnij je szybko moj drogi kolego. Gdy juz odczytasz napis na $cianie, ruszaj za
hale na drugie zadanie. Tam pod chmurkg sitownia czeka, dla kazdego matego i duzego cziowieka.
Wybierz maszyne i €wicz na niej $miato, by Twoje zdjecie pieknie wyglgdato. Usmiechnij si¢ mocno do
aparatu i pokaz swqg site catemu $wiatu.

4 Przystanek tramwajowy Dgbrowa Gornicza Centrum

Kierunek Tworzen — Huta Katowice

Stan przed Patacem co dumnie stoi, nikt sie tam wielkiej nauki nie boi. Na przystanek tramwajowy
skieruj swe kroki, tam gdzie wagony mknq przez nowoczesne bloki. Spéjrz na tablice gdzie numery I$niq,
one do huty pasazerdéw §lq. Znajdz te co jadq pod samgq brame i zacznij liczy¢ zadanie cate. Dodaj te
cyfry do siebie starannie, by wynik wpisa¢ w pole poprawnie. Zréb sobie zdjgcie z rozktadem jazdy,
niech Cig prowadzq drogowe gwiazdy. USmiechnij si¢ mito do obiektywu i szukaj na mapie kolejnego
motywu.
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5 Szkota Srednia

ul. Emilii Zawidzkiej 10

Na ulice Zawidzkiej teraz udaj sig, tam wielki szkoty gmach stoi ani drgnie. Tu mtodzi mistrzowie wiedze
zdobywajqg i o swej przysztosci pilnie rozmyslajq. Elektrycy zdolni i mgdre majq gtowy, kazdy do pracy
jest tutaj gotowy. Spéjrz na budynek, na napis u goéry, co dumnie przebija wiedzy chmury. Trzy wazne
stowa w nazwie sig kryjq, niech w Twojej pamieci teraz ozyjqg. Zréb sobie selfie na szkoty tle, niech kazdy
o Twoim sukcesie wie. Wpisz petnq nazwe w puste pola to Twoja dzisiaj techniczna rola.
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6 Park,Podlesie” - Zadanie bedzie dostepne tylko 2 maja 2026 r. *

Zbieg ul. Tysigclecia i ul. Podlesie

W Parku Podlesie piknik sie zaczyna, bawi sig tutaj kazda rodzina. Dzief Hutnika Swietujemy radosny,
wséréd pigknych drzew i zapachu wiosny. Rozejrzyj sie wkoto po catym terenie, trzy wazne obiekty
czekajg na znalezienie. Trzy kolory huty musisz odszuka¢, by do bram wiedzy mocno zapukaé. Na
kazdym z nich tekst czeka ukryty, potgcz go razem — odczytasz szyfr znakomity. Gdy zagadke
rozwigzesz, nie zwlekaj ni chwili, hasto do karty pracy zaraz wpisz w tej chwili. Znajdz czerwien ognia co
w piecu ptonie, srebro stali co z pieca sie rodzi i czarny wegiel z gtebi ciemnej ziemi, z tymi barwami
Swiat sig odmieni. Utz w kadrze te skarby razem, by staty sie wspdlnym, pigknym obrazem. Stan tak,
by znalazty sie blisko, i zréb jedno selfie, gdzie wida¢ to wszystko. Ruszaj teraz dalej odkrywco mtody,
ze swojej nagrody bedziesz zadowolony.
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7 Rondo

Zbieg ul. Wisniowej, Alei Jozefa Pitsudskiego i ul. Kasprzaka

Gdy do huty drogg zmierzasz i przez rondo sig przeprawiasz, trzy ulice tu sige tqgczg w jednq droge
wspoIng dgzg. Spojrz na srodek, na wyspe z daleka, tam tablica na odkrycie czeka. Przeczytaj napis
na niej caty, o tych co hute budowaty. To dla ludzi wielka chwata, by o nich pamigé przetrwata. Oni
stalowe miasto wznosili i wspdlnym trudem je tworzyli. Wpisz ich nazwe w puste pola, taka jest dzis
Twoja rola. To budowniczy wielkiej stali, co to miejsce nam stawiali.

8 Plac Hutnika i kamien Hamic;(tko

dzielnica Gotonég, osiedle im. Marcina Kasprzaka

W Gotonogu placu szukaj, do historii bram zapukaj. Tam pamigtkowy kamien stoi, czasu wcale sie nie
boi. Dla hutnikéw postawiony, z wielkg czciq jest on rzezbiony. O mieszkahcach tez pamigta w zwykte
dni i w czasie Swieta. Spéjrz na date co tam drzemie, kiedy stangt on w ziemi. Miesigc letni tam
widnieje, gdy stoneczko mocno grzeje. Zrob selfie z tym kamieniem, bgdz historii dobrym cieniem.
Wpisz nazwe miesigca Smiato, by zadanie sie udato.
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9 Gtéwna Brama Huty Katowice
Teren ArcelorMittal Poland
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Przed wielkqg bramgq dzisiaj stajesz i dawnqg site huty
poznajesz. Idz do ochrony po wazny znak, niech na Twej
karcie zakwitnie jak mak. Piecze¢ okrqgta date skrywa,
wazna historia sie w niej ukrywa. To rok gdy ogien w
piecu zaptonagt i pierwszy wytop w formy utongt. Spéjrz na
te cyfry cztery w rzedzie, niech kazda z nich policzona
bedzie. Dodaj je wszystkie jedna do drugiej, nie szukaj
podpowiedzi zbyt dtugiej. Wynik ma stowa dwa w swej
nazwie, zapisz go pieknie w tej waznej fazie. Suma
gotowa i piecze€ I8ni, otwdrz do wiedzy kolejne drzwi.
Wpisz stownie wynik w puste pola, taka jest dzisiaj
hutnika rola.
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